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Segundo o IBGE, o Brasil despeja mais de 30 milhdes de toneladas de lixo por ano, de forma inadequada,
expondo os cidadaos ao risco de doencas. Esse € um dos maiores desafios da gestdo publica no Brasil. Um
levantamento realizado pelo Tribunal de contas de Pernambuco em 2017, mostrou que o estado produz mais de
4,4 mil toneladas de lixo por dia. Mais de 100 cidades do estado de Pernambuco depositam seus lixos a céu aberto.

Analisando essa tematica, o Geragdo Colégio e Curso ird promover uma gincana com proposta
fundamentada no PPP (Projeto Politico Pedagdgico) do Colégio, visando fortalecer as relacdes de respeito e
cooperacdo no espago escolar, despertando o pensamento critico e fortalecendo o compromisso social de cada
individuo como cidaddo comprometido com a sociedade.

No desenvolvimento deste Projeto, os professores desenvolverdo com os alunos contetdos relacionados
a tematica: “LIXO E CIDADANIA: UMA QUESTAO DE AMOR AO MEIO AMBIENTE” propondo solugées viaveis para
a problematica e conscientizando a propagacao dessas solucdes dentro e fora da comunidade escolar.
2.DOS OBJETIVOS
2.1. OBJETIVO GERAL
Conscientizar os estudantes sobre a maneira correta de descartar o lixo, levando-os a refletirem os danos que o
descarte incorreto do lixo causa ao meio ambiente, oferecendo-lhes oportunidade de tomada de consciéncia e
mudangas de atitudes.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Conhecer a origem do lixo;
e Reconhecer os diferentes tipos de lixo;
e Perceber o lixo como matéria prima na produgdo de outros objetos;
e Promover educa¢do ambiental dentro e fora do colégio;
e Estimular os estudantes no processo de reutilizacio e reciclagem de materiais;
e Compreender como é realizada a coleta seletiva;
e Incentivar a leitura e pesquisa sobre a tematica;
e Oportunizar momentos de aprendizagem, através de atividades ludicas;
e Reconhecer a importancia do trabalho em equipe e da unido em uma atividade.
3. PUBLICO ALVO
Estudantes da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio.
4. TEMPO DE EXECUCAO
Primeiro bimestre, porém podera ser ampliado para todo ano letivo.
5. AREAS CURRICULARES ENVOLVIDAS
0 projeto envolverd as areas de Linguagem e c6digos, ciéncias da natureza e suas tecnologias, ciéncias humanas e

suas tecnologias e matematica.

6. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO/METODOLOGIA




O projeto se desenvolverd em dois momentos: No primeiro momento os estudantes juntamente com os
professores fardo varias leituras bibliograficas acerca do tema, em seguida desenvolverdo maneiras de
conscientizacdo da comunidade escolar quanto ao descarte correto do lixo:

e C(riacdo de cartazes de alerta;

e Confeccdo de objetos pedagogicos, utilizando materiais reciclaveis;

e C(Criacdo de parodias de conscientizacdo ao descarte correto do lixo;

e Montagem de um ponto de coleta lixo reciclavel no Colégio;

e C(Criacdo de um ponto de coleta de pilhas, baterias e 6leo;

e Organizac¢do de um livro de histérias sobre o lixo;

e Rodas de conversa, forum e semindarios;

e (riacdo de campanha para o descarte correto do lixo.

No segundo momento os estudantes participardo de uma disputa em grupos através de uma gincana com provas e
jogos pedagogicos que envolverdo o tema trabalhado.
7. AVALIACAO
O projeto valera de 0 a 5 pontos no trabalho da unidade 01 de todas as disciplinas Os professores avaliardo a
participacdo e o desenvolvimento dos estudantes nas atividades propostas no decorrer do projeto.
8. RESULTADOS ESPERADOS

e Conscientizagdo do descarte correto do lixo;

e Pratica do descarte correto do lixo dentro e fora da comunidade escolar;

e Fortalecimento e propagacio da consciéncia de preservar o meio ambiente;

e Desenvolvimento do papel de um cidaddo que cuida do meio ambiente.

REGULAMENTO

1. DAS DISPOSICOES GERAIS:

1.1 Este Regulamento dispde sobre a organiza¢do da GINCANA MULTICULTURAL 2016 do Geragdo Colégio e
Curso, e foi elaborado pela equipe pedagogica da escola(Dire¢ao, Coordenagdo e Professores). O mesmo sera
entregue ao representante de cada equipe e divulgado no site do Colégio (
www.geracaocolegioecurso.com.br).

1.2 Todas as pessoas que participarem de qualquer forma do evento estardo sujeitas as condi¢des deste
Regulamento. Ndo serdo aceitas alegacoes de desconhecimento deste documento.

1.3 A gincana sera dividida em 04 grupos dispostos da seguinte forma:

Grupo A Educacdo Infantil

Grupo B 1° ao 4° Ano do Ensino Fundamental

Grupo C 5°ao 7° Ano do Ensino Fundamental

Grupo D 8° Ano do Ens. Fundamental a 32 Série do Ensino Médio.

1.4 Cada grupo sera subdividido em 04 equipes que serdo representadas pelas seguintes cores: Amarelo, Azul,
Branco e Verde.

1.5 Cada equipe sera coordenada por um ou mais professores. A divisdo dos professores para o grupo D sera
definida através de sorteio.

1.6 E de responsabilidade da Comissdo Organizadora e dos professores coordenadores da equipe a ampla
divulgacdo deste regulamento.

2. DA DISPOSICAO E SEPARACAO DAS EQUIPES E DO SORTEIO DOS PROFESSORES



http://www.geracaocolegioecurso.com.br/

2.1 Asequipes serdo organizadas por grupos e por cores conforme o item 5;

2.2 Todas as equipes estario divididas em quantidades proporcionais de integrantes;

2.3 A separacio das equipes e dos professores sera realizada mediante sorteio.

2.4 0 sorteio sera realizado pelo aluno na presenca da sua turma, da coordenagio e de um professor.
2.5 Nio sera permitida a troca de integrantes entre as equipes sorteadas.

3. DAS MODALIDADES
As provas da Gincana estdo divididas conforme as seguintes modalidades:

3.1 - Provas
e Abertura

- Solenidade de abertura;
- Identificagdo da equipe (criagdo de mascote que represente a equipe);
- Grito de guerra

e Soletrando

e Tortanacara

Cante uma musica

Desenvolvendo o espirito de solidariedade (Arrecadagdo de alimentos ndo pereciveis)
Desfile de moda com roupa feita de material sustentavel;

Video (curta metragem) sobre a origem das coisas(vidro, plastico, metal e papel)
Construgdo de painel decorativo com materiais sustentaveis (tampa de garrafa pet, anel de latinha, canudo,
tampa de garrafa de vidro)

e Acessoérios valiosos;

e Marcacio de territério;

e Parddia;

e Desenho;

e Euamo o meu time e respeito o seu;

e Coleta de 6leo usado;

e Provas Surpresas

4. DASINSCRICOES

4.1 Cada aluno devera procurar o professor coordenador da sua equipe para preencher o formulario indicando a
modalidade que ira participar.

4.2 A validagdo da inscrigdo sera realizada na secretaria da escola mediante o pagamento da taxa de R$ 5,00
(cinco reais).

5. DA EPOCA E DOS LOCAIS.

5.1 A Gincana acontecera nos dias 15 e 16 de marco de 2018;

5.2 As provas acontecerio nas dependéncias do GERAGAO COLEGIO E CURSO;

5.3 Os alunos poderdo usar acessérios que representem a cor da sua equipe (chapéu, fita, éculos vazado, arminho,
faixas, bexigas...).

6. DOS DEVERES DAS EQUIPES

6.1 Participar ativamente da Gincana comparecendo ao local da Abertura e o local das provas durante a
realizacdo do evento;

6.2 Cada equipe devera ter integrantes inscritos em todas as modalidades das provas da Gincana;

6.3 Cada aluno devera se inscrever em pelo menos duas provas;

6.4 S6 poderio ficar no local de execugio da prova os executores da tarefa e o professor coordenador. Os demais
alunos deverao ficar nas arquibancadas;

6.5 Os alunos participantes da gincana nio poderio ingerir ou portar bebidas alcodlicas e/ou drogas no Colégio
ou fora dele sob pena de eliminagdo do aluno na gincana, além de serem passiveis de puni¢io pelo Colégio;

6.6 Serdo exigidas honestidade, lealdade e firmeza dos membros da equipe. O respeito entre os componentes sera
de suma importancia. Brigas ou discussdes que perturbem a ordem e a seguranca dos membros das equipes
ou de alunos e seus familiares, ou que comprometam o bom nome do Colégio, resultardo na suspensio e/ou
eliminacdo da equipe.

Nota: Lembramos que a escola ndo se responsabilizard por objetos esquecidos, deixados ou perdidos no colégio
ou na quadra onde ocorrera a gincana, bem como por aqueles tomados por empréstimo de outra(s) pessoa(s).

7. DAS PENALIDADES ADICIONAIS




As equipes perderao pontos no caso de:

e Atrapalhar as equipes concorrentes (em provas que exigem concentragdo, tais como: soletrando, torta na cara,
cante uma miisica) por meio de qualquer artificio (inclusive barulho com instrumentos). (-10 pontos por
cada vez que atrapalhar)

e  Ultrapassar em 3 (trés) minutos o tempo de conclusio previsto para o cumprimento da tarefa. (-10 pontos)

e Realizar discussdes que perturbem a ordem e a seguranca dos membros das equipes ou de alunos e seus
familiares, ou que comprometam o bom nome do Colégio: Suspensdo do(s) aluno(s) envolvido(s) e (-40
pontos na equipe)

e Utilizar de agressao Fisica: desclassificacdo sumaria do aluno, suspensao e perda de ponto para a equipe (-50
pontos na equipe)

8. DAS PONTUACOES E REGRAS DE CADA MODALIDADE/CATEGORIA
A) DAS PROVAS

8.1 - DA PROVA DE ABERTURA

e Aabertura da Gincana interdisciplinar GCC acontecera no 15/03/2018 as 14h;

e A prova de abertura sera composta por duas etapas: (Solenidade de abertura + Identificacdo da
Equipe(mascote) + grito de guerra)

e (Cada prova realizada dara a equipe até 50 pontos;

e Apresenca de cada integrante da equipe é essencial.

e Aequipe perderd 5(cinco) pontos por cada integrante que faltar a abertura sem prévia justificativa

Solenidade de abertura - (50 PONTOS)

e Osalunos ficarao dispostos na quadra para toda a solenidade de abertura;

e (Cada equipe devera fazer a volta na quadra e se posicionar no local especificado para a solenidade de
abertura;

e Todas as equipes irdo cantar o hino nacional do Brasil;

e A equipe perderd 05 (cinco) pontos por cada integrante que desrespeitar o momento de solenidade de
abertura;

e Aequipe que cumprir todo o procedimento de solenidade de abertura ganhara 50 pontos.

Identificacdao da equipe( apresentacdo do mascote da equipe) + grito de guerra - (100 PONTOS)

e (ada equipe devera ter um mascote feito de material reciclado que a represente em toda competi¢do. O
mascote também serd apresentado no momento de solenidade de abertura da Gincana e devera estar
presente durante toda a competicao;

e Aequipe devera cantar o grito de guerra que representara a mesma.

e Aequipe que cumprir as duas provas ganhara 100 pontos.

8.2 DO SOLETRANDO (100 pontos)

Cada equipe devera apresentar 01(um) participante para esta modalidade.
As palavras serdo sorteadas na hora para que o aluno soletre corretamente.
0 aluno podera “pular” apenas duas palavras;

Sera desclassificado o aluno que errar ou comegar e ndo terminar a palavra.
Havera apenas uma rodada para a disputa do 1°, 2°, 3° e 4° lugar.

Classificacdo x pontuagdo:
1°lugar: 100 pontos
2°lugar: 80 pontos
3°lugar: 60 pontos
4°lugar: 50 pontos

8.3 TORTA NA CARA (10 pontos por cada acerto)

e (Cada equipe devera apresentar 10 (dez) participantes para esta modalidade, sendo 02(dois) alunos de cada
série;

e Sera feita uma pergunta (sem alternativas) para um dos integrantes da equipe.

v'  Antes das perguntas serem realizadas, cada integrante da disputa devera estar com a mio na orelha. Assim
que a pergunta for finalizada, o integrante que apertar o botdo primeiro tera o direito de responder a
pergunta, de forma que:

v Se ele responder corretamente ganhara 10 pontos e dard uma “tortada” na cara do adversario.




v" Se ele responder errado ou nio souber responder, receberad uma “tortada” na cara e a equipe adversaria
ganhara os 10 pontos.

0 participante terd o tempo de 10(dez) segundos para responder a pergunta;

Disputardo em cada pergunta alunos de séries equivalentes;

As perguntas abrangerao temas de conhecimentos gerais e atualidades sobre a tematica da gincana.
Vence a equipe que somar mais pontos.

Sera desclassificada a equipe que tiver qualquer tipo de ajuda para responder a pergunta.

0 segundo, terceiro e quarto lugar serdo definidos pelos somatoérios das pontuagdes obtidas na prova.

8.4 DO CANTE UMA MUSICA (50 pontos)

Cada equipe devera apresentar 10 (dez) participantes para esta modalidade, sendo 02 (dois) alunos de cada
série;

A prova sera realizada em 05(cinco rodadas);

Em cada rodada havera o sorteio da palavra e um sorteio para indicar a ordem de participacido das equipes;

0 objetivo da prova consiste em cantar uma musica que contenha a palavra sorteada;

A equipe que conseguir cantar uma musica com a palavra sorteada ganha 10 (DEZ) pontos e a equipe que ndo
souber nao acumula ponto.

Havera um tempo de 10(dez) segundos de espera para cada equipe cantar a musica;

Serdo invalidadas as musicas inventadas;

Ganha a equipe que somar mais pontos.

0 segundo, terceiro e quarto lugar serdo definidos pelos somatérios das pontuagdes obtidas na prova.

8.5 - DO DESENVOLVENDO O ESPiRITO DE SOLIDARIEDADE

e (Cadaequipe tera o desafio de ajudar o préximo;

e Estaprova consiste em arrecadar o maior nimero (em kg) de alimentos nao pereciveis para doagao;

e Havera 05 integrantes inscritos (um aluno de cada série) para a organizacdo da arrecadacio e da contagem
dos donativos.

o Essesalimentos deverdo ser trazidos para contabilizacao apenas no dia da prova.

e Vencera a equipe que acumular a maior pontuacio.

ALIMENTO PONTUACAO POR
KG

FEIJAO 05 PONTOS
ARROZ 03 PONTOS
MACARRAO 02 PONTOS
FUBA 01 PONTO
FARINHA 01 PONTO
MARGARINA 02 PONTOS
OLEO 04 PONTOS
BOLACHA 02 PONTOS
CAFE EM PO (PCT) 04 PONTOS
CAFE SOLUVEL (pcT) | 02 PONTOS
LEITE EM PO (PCT) 04 PONTOS
ACUCAR 02 PONTOS

Nota: Os alimentos adquiridos serdo doados para institui¢cdes de caridade:

8.6 ACESSORIOS VALIOSOS (100 pontos)

A equipe que trouxer acessoérios durante o periodo da gincana ganhara pontuagao;
As pontuagdes serdo definidas da seguinte forma:

- Pelo menos 50% dos integrantes com acessorios que representem sua equipe: 25 pontos por dia;

- 100% dos integrantes com acessdrios que representem sua equipe: 50 pontos por dia;




8.7 - DAS PROVAS SURPRESAS (50 PONTOS)

e As provas surpresas serdo elaboradas pela comissdo organizadora. A cada prova realizada, a equipe
vencedora ganha 50 pontos e as demais equipes participantes ganham 30 pontos.

e No caso de prova surpresa de participacdo, cada equipe participante ganha 30 pontos.

8.8 - DO EU AMO MEU TIME E RESPEITO O SEU (50 PONTOS)

e Osalunos deverao trazer uma camisa, bandeira ou acessério do seu time e mostrar o seu amor por ele;
e Aintencdo da prova é mostrar que todos devem respeitar o time do préximo.

e Todas as equipes terdo que tirar foto com os integrantes e os professores responsaveis;

e Aequipe que conseguir mais de 50% dos integrantes caracterizados, ganha 50 pontos.

8.9 DO DESENHO (100 pontos)
Cada equipe devera apresentar 03 (trés) participantes para esta modalidade;
0 desenho devera tratar a ideia central e ter pertinéncia com o tema;
0 desenho sera feito em uma unica folha de papel A4;
Os participantes ndo poderdo dobrar o desenho;
Os participantes poderdo usar lapis grafite e lapis de cor;
Cada integrante devera identificar o desenho no verso com caneta esferografica: com o nome completo do
autor e a cor que representa na gincana;
e Na folha de frente do desenho nio devera constar qualquer identificacdo, apenas o titulo do desenho em letra
de forma;
e Para participar da competicdo, os desenhos deverao ser elaborados com técnicas livres de criagdo e arte, em
formato A4 e ndo podendo ser digital, copia ou colagem.
e Ostrabalhos deverdo ser individuais.
e Os trabalhos NAO PODEM SER DE CARATER COMERCIAL, ou INSTITUCIONAL com finalidade publicitaria, ou
de promogio a pessoas fisicas, juridicas, organizac¢des ou clubes.
e Todos os participantes receberdo um tema comum juntamente com os devidos materiais para esbogarem
seu desenho em um periodo entre 30min e 100min.
e Havera uma comissio julgadora que avaliara tecnicamente os desenhos realizados;
e A comissdo julgadora avaliard os desenhos da mesma equipe e escolhera o desenho que participara da
avaliacdo final;
e Aavaliagdo final de cada desenho obedecera aos critérios definidos a seguir:

CRITERIOS DE AVALIACAO PESOS

Coeréncia com o tema Carater classificatdrio
Vivacidade/Tragado/Colorido 0-30 pontos
Originalidade / Criatividade 0-30 pontos

Impacto Visual 0-30 pontos
Apresentagio: Titulo do desenho, organizacdo, higiene 0-10 pontos

TOTAL: 100PONTOS

8.10 - DA MARCACAO DE TERRITORIO (50 PONTOS)

e (ada equipe devera apresentar 05(cinco) participantes para esta modalidade, sendo pelo menos 01(um)
aluno de cada série;

As equipes se posicionardo em dois lados distintos da quadra;

Cada integrante tera a sua disposi¢do 02(dois) potes de margarina (250g, vazios e limpos);

0 objetivo do jogo é marcar o territério do time adversario com potes e eliminar os potes do seu territério.
Havera 04(quatro) rodadas para a disputa do 1°, 2°, 3° e 4° lugar.

Cada rodada tera um tempo de marcagio surpresa entre 1 e 3 minutos.

0 tempo serd cronometrado por um juiz que ficara na quadra observando as equipes;

Ao acabar o tempo surpresa, a equipe nao podera mais marcar o territdrio da outra equipe.

Vence a equipe que tiver o menor nimero de potes no se territorio.

Seréa desclassificada a equipe que marcar o territério da equipe adversaria ap6s o tempo ser encerrado.

Classificacdo x pontuagdo:
1°lugar: 50 pontos
2° lugar: 45 pontos
3°lugar: 40 pontos
4°lugar: 35 pontos




8.11 - COLETA DE OLEO USADO

e A Equipe devera juntar 6leo usado(que iria para o lixo) e trazer para a escola em embalagens plasticas com o
volume pré-estabelecido.
e Para cada litro de 6leo, a equipe ganha 10 pontos;

Nota: O éleo arrecadado serd usado para a produgdo de sabdo na escola.
8.12- DO DESFILE (100 pontos)

e (ada equipe tera devera apresentar um look feito de materiais reciclaveis + a ficha técnica do look. A ficha
técnica devera conter: Materiais que constitui o look e descricdo do look;

e Um representante da equipe ird desfilar com o look. No momento do desfile deverd ter uma pessoa
apresentando a ficha técnica do look.

e Aequipe que cumprir a tarefa completa ganha 50 pontos.

e Aequipe que cumprir parcialmente a tarefa, ganha 20 pontos.

8.13 - DA GRAVACAO DO VIDEO: A ORIGEM DAS COISAS (100 pontos)

Cada equipe devera gravar uma curta metragem sobre a origem das coisas(metal, plastico, vidro e papel);
0 tema a ser gravado sera sorteado na presenca de todas as equipes;

0 video a ser gravado devera ter entre 30 segundos e 60 segundos;

A equipe devera contar sobre a origem, a decomposicio e o descarte do material.

e Aequipe que entregar o video ganhara 100 pontos;

8.14 - CONSTRUGAO DO PAINEL COM MATERIAL RECICLADO (100 pontos)

e (Cada equipe devera construir um painel com tamanho (1mx1m);

e O painel devera ser construido com material reciclavel (canudo, tampinha de garrafa pet, anel de latinha,
tampa de garrada ks);

e Os materiais serdo sorteados na presenca de cada equipe;

e Osprofessores definirdo qual a proposta da arte a ser realizada;

e Aequipe que apresentar o painel construido ganhara 100 pontos.

8.15 - DA PARODIA (50 PONTOS)

e 05 a 10 alunos por equipe.

e (Cada equipe devera construir uma parddia que tenha uma reflexdo sobre a tematica da gincana;
e Na parddia ndo pode ter apologia ao sexo, drogas e trabalho infantil;

e Aequipe que apresentar a parddia, ganhara 50 pontos

9. - DAPREMIACAO
9.1 - A premiacio seré feita por equipe e por grupo.
9.2 - As equipes serdo premiadas da com medalhas

10. DA PONTUAGAO NA NOTA DA UNIDADE

10.1 - Os alunos que participarem ativamente da Gincana, cumprindo todas as especificacdes do regulamento
ganhara 5,0 pontos na nota do trabalho da unidade 01 em todas as disciplinas

10.2 - 0 aluno que faltar nos dias da Gincana (sem justificativa mediante atestado médico) perdera 2,5 pontoS
por cada dia de falta.

10.3 - O aluno do 12 ao 52 ano que nio participar ativamente da Gincana Multicultural ird apresentar um
semindrio para toda a turma com a tematica proposta na gincana.

104 - Os alunos do 62 ano do Ensino Fundamental a 32 Série do Ensino Médio que nio participarem

ativamente da Gincana Multicultural irdo criar um documentario e/ou jornal sobre o evento (abordando o
tema geral e expondo os melhores momentos do evento, analisando tudo o que foi desenvolvido) e apresentar o
trabalho realizado em algumas turmas da escola (mediante combinacao prévia entre o aluno e a coordenagio)
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